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114 學年度 甄選入學 備審資料內容與面試指引 
 

 項目 1: 學習歷程備審資料審查 

A. 修課紀錄  

B1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域) B2.其他課程學習成果  

C1.彈性學習時間學習成果 C2.社團活動經驗  C5.競賽表現 C8.特殊優良表現

證明  

(設計群: C-1、C-8)；藝術影視群 C-1、C-2、C-5、C-8；商管群: C-1、C-2、C-5、C-8) 

D1.多元表現綜整心得 D2.學習歷程自述（含學習歷程反思、就讀動機、未來

學習計畫與生涯規劃） D3.其他有利審查資料 
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 項目 2: 面試 6/21(六) 2025 

 重點提示： 

 面試時間原則上 60 分鐘／梯。 梯次將於相關網頁公告。 

 設有家長休息區，歡迎家長一同前往。 

 服裝以整潔、乾淨為原則。可穿著高中制服。 

 Q&A： 

 Q1：當天流程? 

A1： 報到 >> 備考 >> 術科測試 >> 面試 >> 結束，原則上約

60 分鐘。 

 Q2：會有幾位老師跟我面試呢？ 

A2：1~2 位老師。 

 Q3：我需要再帶作品集嗎？ 

A3：面試並無強制規定，也接受同學們自帶作品集。  

 Q4：面試當天，我還有其他學校也要面試，怎麼辦？ 

A4：請聯絡我們進行協調喔～，請電: 04-37065725  

  



A.修課紀錄  範例 

歷年成績單 

 
 
  



B1. 專題實作、實習科目學習成果 

專題報告是針對特定主題進行探究的作品，例如畢業專題。成果作品重質

不重量，不是數量越多越好。重視成果的歷程與反思；若為小組團體成果

或作品，請務必敘明負責部分或個人貢獻 

 



 
 

 

 



B2. 其他課程學習成果 

 



 
  



C1.彈性學習時間學習成果(含自主學習或選手培訓/學校特色活動) 

自主學習計劃並無規定的格式，只要架構能清楚展現學習主題、學習目標、

學習內容、學習時數、學習方法即可；同時請呈現自主學習計畫成果內容。 

 

 



C2. 社團活動經驗 

例如: 社團參與與擔任幹部證書、社團活動照片與說明等等 

 

  



C5.競賽表現 

 
 

C6.非修課紀錄之成果作品 

非修課紀錄之成果作品，應是學生在修課記錄之外的學習表現與學習經驗，

與課程學習成果中的實作作品有互補的效果。 例如同樣都是微電影拍攝，一

個是課堂上規定作業就會放在課程學習成果，而若是同學是自行利用課餘時

間進行拍攝剪輯，即可將影片成果截圖與影片連結放在此項目。 

  



C8.特殊優良表現證明 

同學們可以將自己較突出的特色放進備審檔案，所以只要是對科系特性有利

的資料，從營隊活動、學業外的優良事蹟，甚至是沒有得獎但參賽參展的過

程都可以收錄，主要目的是為了呈現學生自主學習的積極性。 



D1. 多元表現綜整心得 

 
範例參考: https://cmsh.tc.edu.tw/p/406-1065-198461,r2462.php  

 

多元表現綜整心得 

○○中學唐○○ 

申請者具有以下基本能力與特質： 

1. 自主學習、基礎程式能力：對於程式設計有興趣，於高二上自主學習R語言。 

2. 團隊合作、資料收集、說服他人能力：高二下與同學組隊參加校內小論文競賽，分工收

集資訊並撰寫小論文，獲得全校第三名。 

一、 自主學習程式（請參考自主學習計畫與成果） 

 

動機：高一資訊科技課老師教我們基礎的C語言，寫程式輸出成果讓我很有成就感。聽老師

說，統計與大數據分析常用R語言，所以於高二上自主學習時參考老師建議的書籍學習R語言

程式。 

閱讀書籍：陳景祥(2018)，R軟體：應用統計方法(二版)，台北市東華書局。 

學習內容：R軟體基本運算、R的變數與資料、資料的輸入與輸出、資料轉換與處理、R程式

流程控制。 

遭遇困難與解決問題：第一次自學程式遇到很多困難，我學會可以多到網路論壇向高手請

益。例如：開始時我一直無法成功安裝R Studio，雖然我可以請教資訊老師，但是我試著上

網找答案，發現是資料夾路徑的問題，終於成功安裝。 

二、 小論文競賽（請參考小論文成果） 

動機：我們是108課綱第一屆的高中生，發現到關於新課綱的訊息，對於同一件事，從不同

立場可能有不同的解讀。因此，我們觀察比較關於新課綱網路社群的發言內容，了解社會大

眾對於新課綱的看法。 

方法：加入臉書「○○○○○」、「○○○○○」、「○○○○○○○」社團，三位組員分

工收集社團成員發言內容，尤其是針對學習歷程檔案相關新聞的回應進行收集。 

 

遭遇困難與解決問題：組員們一開始因為撰寫小論文期待呈現的重點不同而起爭執，後來組

員分別將想呈現的重點寫在紙上，重疊的項目作為一定會呈現的內容。我提出的重點項目雖

然一開始未獲共識，但是我從其他社團的成員發言舉證其重要性，成功說服其他組員作為小

論文重點之一。 

反思：我們用肉眼觀察資料並手動收集，耗時甚久。後來我聽說可以寫程式抓取文字資料，

方便資料收集整理，這加強我學習程式的動機。 



D2. 學習歷程自述（含學習歷程反思、就讀動機、未來學習計畫與生涯規劃） 

 

範例: 

在這幾年動畫方面相關的產業，除了原本就很發達的日本外，韓國和中國也開始發展起動

畫產業，越來越多動畫公司出現，我認為未來不久的台灣也會同樣發展起來，因此未來我

將在大學的期間將動畫方面的知識學好，學習規劃如下: 

(1) 近期計劃( 現在到九月) 

好好的將高㇐與高二教的課程複習，安排每天需要複習的內容，每天固定㇐些時間練習繪

畫讓自己的畫技更進㇐步，除了畫技外也練習分鏡的運用並練習如何使動畫更流暢，嘗試

不同的風格創作使自己的作品更多變不會太單調，將在學校學到的軟體使用熟悉外也去

嘗試新的軟體並用自如，平常有空閒之餘多看他人的文章除了增廣見聞外也在訓練自己

的寫作能力並在㇐定時間內寫出㇐篇完整的故事，至少每個星期能畫出2 或3張圖，多與

他人交流分享各自的經驗相互學習彌補自己不足的地方。 

(2) 中期計劃( 大㇐、大二) 

在大學裡㇐定能遇到在專業科目上特別擅⾧的同學，所以我想與其他同學們交流專業像

他們學習也與之建立良好的人際關係，將大學所教的課程好好學會，讓自己有㇐定基礎的

能力，開始學習3D 建模與動畫的製作並作出業界標準的品質，學習日文作為第二外語使

用在尋找資料時能多㇐種語言的資料收集，在有空時多吸收國外與專業科目有關的資訊，

有空時閱讀書籍幫助自己在創作時有更多的想法與創意。 

(3) 遠期計劃( 大三、大四) 

把專業科目所學的部分精通外還要更加學習進㇐步的內容，並且將日文程度提升到能與

他人對話也能看懂日文專業書籍，持續關注與專業有關的國際資訊，將自己的作品品質維

持在業界標準，爭取機會到與專業科目相關的公司實習，並訓練在兩年期間裡獨自作出幾

部⾧篇的 2D 或 3D 動畫磨練自己，驗證大學所學是否全都理解及運用。對自己及未來的

期許高中畢業後接著就是大學，期許自己能在大學階段將所學的課程完整的吸收活用與

累積經驗。 

 
  



D3. 其他有利審查資料 

 

可自行提供其他任何有關能讓大學老師更認識你的資料文件或心得反思等

補充資科，例如具備證照或獲獎紀錄、個人介紹影片連結等等額外資訊，以

便評審老師了解考生學習脈絡。 

如有個人線上作品集、影片作品連結等等礙於系統上傳容量無法檢附之資料，

亦可提供 QR code 或是雲端連結網址於本項次內。 

 
 
楊欣儒作品集: https://kentyang1978.weebly.com/  

 
 

各項所需資料請務必盡量提供，不要缺交喔! 

 


