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1. 專題製作學習成果或專業實習〈含實驗、實

務〉科目實習報告〈成果〉 

說明:  

本章節可提及個人從專題或實習領悟到的心得，或是對該專題/實習的

理解程度或未來需要改進、成⾧的方向。彙整編撰如下: 

 

形態㇐: 編撰內容設計可採組版方式，如樣張㇐或樣張二。 

樣張㇐: 

 

樣張二: 

 



 

型態二: 相關作品內容可採單㇐作品影像，如樣張三或樣張四。 

 

樣張三 

 

樣張四 

 



2. 自傳 

說明: 本章節除了介紹自己，也可說明為何對數位媒體有興趣，而自己

的成⾧歷程中和設計相關的經驗為何。 
 

範例: 

我的家庭成員有奶奶、父母和三位哥哥，三位哥哥對我的影響是最大

的，因為他們的關係因此我才會對動畫很感興趣，目前就讀XX高中多媒體

動畫系，就讀原因也是想成為動畫師而選擇的。平常的興趣是看動畫和畫

圖，專⾧則是畫圖、收集資料與整理資訊和剪輯，在平時看動畫時除了欣賞

外我也會去研究分鏡的運用，研究如何讓畫面的運行更流暢，在需要參考

資料和繪畫相關的教學時，我會活用網路在最快的時間裡尋找有幫助的資

訊，再來加以整理出精華，將動畫畫完後我能能活用所學的剪輯軟體將動

畫做剪輯與加入特效，因為平常除了看動畫外最喜歡的是就是畫圖，所以

幾乎是每天固定都要花㇐小時的時間在畫圖上來增進自己的畫技，除了普

通的手繪插圖外還會嘗試電繪與漫畫的形式創作，學校教的課程裡術科類

的我大部分都算擅⾧，其中學的最好的是繪畫類科目。 

在高㇐時取得了TQC 的證照，對PS 上的功能應用自如，經常會使用

PS 處理圖片做應用，在高中寒暑輔的競賽中，好幾次的競賽都獲得前三名，

在這幾次的競賽中我與組員們良好的分工與討論並運用學到的軟體相關知

識幫助我在作品上的應用，到了二年級的專題製作，我與組員努力的在幾

個月的時限內將動畫做出，雖然得到的成績很普通，但經由這次的專題製

做我更加了解動畫製做不易，也懂得我自己還有哪裡需要加強的。 

對於未來我想發展和現在所學相關的工作，大學也讀跟高中相同的科

系，希望在大學除了能更進㇐步的學習2D 動畫的製作外還能學習3D 動畫

與3D 建模的製作，我認為在未來需要使用3D 的動畫會越來越多，所以我

希望在就讀大學得期間能將這項技術學好並活用，除了3D 動畫的學習外，

在大學的期間能學習更多2D 動畫的使用與知識，精進自己能使用的技能，

可以更好的找到動畫相關的工作。 

  



3. 讀書計畫 

說明: 本章節請敘述自己對於未來學習的規劃，可分為近期、中期、遠

期三個階段分別說明。 

 

範例: 

在這幾年動畫方面相關的產業，除了原本就很發達的日本外，韓國

和中國也開始發展起動畫產業，越來越多動畫公司出現，我認為未來不久

的台灣也會同樣發展起來，因此未來我將在大學的期間將動畫方面的知識

學好，學習規劃如下: 

(1) 近期計劃( 現在到九月) 

好好的將高㇐與高二教的課程複習，安排每天需要複習的內容，每天

固定㇐些時間練習繪畫讓自己的畫技更進㇐步，除了畫技外也練習分鏡的

運用並練習如何使動畫更流暢，嘗試不同的風格創作使自己的作品更多變

不會太單調，將在學校學到的軟體使用熟悉外也去嘗試新的軟體並用自

如，平常有空閒之餘多看他人的文章除了增廣見聞外也在訓練自己的寫作

能力並在㇐定時間內寫出㇐篇完整的故事，至少每個星期能畫出 2 或 3 

張圖，多與他人交流分享各自的經驗相互學習彌補自己不足的地方。 

(2) 中期計劃( 大㇐、大二) 

在大學裡㇐定能遇到在專業科目上特別擅⾧的同學，所以我想與其他

同學們交流專業像他們學習也與之建立良好的人際關係，將大學所教的課

程好好學會，讓自己有㇐定基礎的能力，開始學習 3D 建模與動畫的製作

並作出業界標準的品質，學習日文作為第二外語使用在尋找資料時能多㇐

種語言的資料收集，在有空時多吸收國外與專業科目有關的資訊，有空時

閱讀書籍幫助自己在創作時有更多的想法與創意。 

(3) 遠期計劃( 大三、大四) 

把專業科目所學的部分精通外還要更加學習進㇐步的內容，並且將

日文程度提升到能與他人對話也能看懂日文專業書籍，持續關注與專業有

關的國際資訊，將自己的作品品質維持在業界標準，爭取機會到與專業科

目相關的公司實習，並訓練在兩年期間裡獨自作出幾部⾧篇的 2D 或 3D 

動畫磨練自己，驗證大學所學是否全都理解及運用。 

對自己及未來的期許高中畢業後接著就是大學，期許自己能在大學階

段將所學的課程完整的吸收活用與累積經驗。 



4. 社團參與及學校幹部 

說明: 本章節可呈現參與過的社團以及參與社團或班級幹部活動之經驗

與紀錄，並檢附佐證照片與資料，如樣張㇐或二: 
 

樣張㇐: 

 

樣張二: 

 



5. 其他學習〈作品〉成果 

說明: 本章節可補充說明其他可供大學端參考之資料，例如課堂作業成

果、個人練習成果、參與團隊創作或比賽之過程，範例如下。 

樣張㇐ 

 

樣張二 

 



6. 競賽獲獎或證照證明 

說明: 學生參加各類競賽或是取得證照之相關證明，請檢附證照或獎狀

截圖，如樣張㇐、樣張二 
 

樣張㇐ 

 

樣張二 

 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

嶺東科技大學 數位媒體設計系 

預祝各位同學 

金榜題名 

我們開學見囉! 


